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ALLE ELEVER HAR TALT MEGET
POSITIVT OG BEGEJSTRET OM OP-
LEVELSEN SIDEN.

Leerer, Klgver-Skolen



PROJEKTETS BAGGRUND

OG MALSZATNING

Hvorfor overhovedet beskaftige
sig med museumsundervisning for
bern med serlige behov? Et enkelt
og kort svar vil vere: Fordi kulturar-
ven og fortiden vedkommer os alle.
Af den drsag er det ganske vasent-
ligt, at museerne som demokratiske
institutioner ogs er for alle, uanset
alder, kon og forudsetninger. Et an-
det og mere nuanceret svar er: Fordi
museerne udger alternative lerings-
rum, som har en positiv indvirkning
pa denne mélgruppes indleringsev-
ner og kompetencer.

12012 blev museumsunderviser pd
Vesthimmerlands Museum, Kim
Callesen, meget forsigtigt kontaktet
af en specialklasse for autister, som
ville hgre, om det mon var muligt

at besoge museet og méske endda
deltage i et forlgb, som blev tilpasset
disse elever? Det blev startskuddet til
projektet ’ADHD og autismespek-
trumforstyrrelser — undervisnings-
forlgb for born med serlige behov”,
fordi det viste sig, at specielt tilpas-
sede museumsforlgb for bern med
serlige behov fungerede serdeles
godt for malgruppen. Disse bern har
ofte varet stigmatiserede og modt
med negativitet i skolesystemet, men
oplevelsen fra bide lerere og mu-
seumsunderviser var, at disse born
oplevede museets rum pi en ganske
serlig og positiv mide. Ydermere
styrkede forlgbene pd museet borne-
ne bide personligt, socialt og fagligt.

Denne observation har affedt nar-
verende projeke, hvor seks museer:
Museum Amager, Storm P. Museet,
Museum Senderjylland — Sender-
borg Slot, Ringkebing-Skjern
Museum, Gammel Estrup — Her-
regdrdsmuseet og Vesthimmerlands
Museum i perioden 2014-2016 har
arbejdet malrettet og systematisk
med udvikling af undervisnings-
forlgb for bern med serlige behov.
Den Gamle By, der siden 2011 har
arbejdet med denne type muse-
umsundervisning, har deltaget i en
ridgivnings- og konsulentfunktion.

Projektets formal har netop veret

at prove at give et svar pd, hvordan
museumsundervisning kan have

en positiv indvirkning pd indle-
ringsevner og sociale kompetencer
blandt born med serlige behov samt
at frembringe empirisk oparbejdet
viden om berns udviklings- og
leeringsprocesser i museumssam-
menheng. Der er derfor arbejdet
systematisk med effektméling og
gennemfort 107 undervisningsfor-
lob pa de seks museer tilsammen,
som alle er observeret og dokumen-
teret ved hjelp af forskningsmateria-
le udviklet i samarbejde med Institut
for Leering og Filosofi p& Aalborg
Universitet. Ligeledes er der lavet in-
terviews med lerere og elever; sidst-
naevnte i det omfang det har veeret
muligt. Der ligger séledes et solidt
kvantitativt datamateriale til grund

for de konklusioner og anbefalinger,
der bliver givet i dette hafte.

Udgangspunktet for projektet har
varet et gnske om en grundleg-
gende opkvalificering af muse-
umsundervisningen i Danmark i
teet samspil med specialskoler og
kommunale forvaltninger for pd den
vis at skabe en bevidsthed om de
potentialer, der ligger i alternative
leeringsrum som museer. Interviews
med reprasentanter fra udvalgte
museer uden for projektet har vist,

Ida er 13 dr gammel og gir i specialklasse pa
Rudolf-Steinerskolen i Aarhus. I 2011 og 2012
besogte hun jevnligt Den Gamle By sammen
med klassen for at afprove forskellige specialfor-
lob. Her er Ida i rolle som skomagerens datter
"Katrine” pad forlobet "En dag som skomager-
barn i 1864.”



at flere har eller har haft forlgb for
bern med serlige behov, men kun
f3 arbejder malrettet og bevidst med
undervisning for denne mélgruppe.
En vasentlig del af milsztningen
for dette projekt har derfor ogsd

METODE

Seks museer, geografisk spredt ud
over hele landet med vidt forskellige
forudsetninger og rammer, har et
fzlles onske om at udvikle under-
visningstilbud for born med sarlige
behov og samtidig dokumentere ef-
fekten heraf. Hvordan gribes det an?

Indledningsvis har det varet ganske
vasentligt med en bredt sammensat
netverksgruppe, som naturligvis
bestdr af de deltagende museer samt
Den Gamle By i en konsulentfunk-
tion. Derudover bestdr gruppen af
en undervisningskonsulent fra sko-
leforvaltningen (Vesthimmerland),
koordinatorer fra SkoletjenesteNet-
verk samt en projektkoordinator.
Dertil kommer et tet samarbejde
og sparring med Institut for Lering
og Filosofi pd Aalborg Universitet

i forhold til projektets rammer og
udvikling af forskningsmateriale,
der pa forskellige parametre belyser
effekten og verdien af de forskelli-
ge undervisningsforleb - og sikrer
et sammenligneligt grundlag. Ved
denne sammensztning og atholdelse

veret at bidrage til at oge viden om
museumsundervisning for born
med sarlige behov og samtidig gere
denne viden og erfaring operatio-
nel og anvendelig for alle museer i
landet. Denne publikation er derfor

af regelmassige netveerksmoder er
der opnéet den ideelle sparring og
idéudveksling mellem forvaltning,
skoler og kulturinstitutioner. Muse-
erne har undervejs haft mulighed for
at erfaringsudveksle og spejle sig i
hinanden — bdde p4 netverksmoder
og ved deltagelse i kollegers under-
visningsforlgb. Dette har varet driv-
kraften til gensidig inspiration og
fortlgbende udvikling. P4 sidelinjen
har de involverede lerere og pada-
goger fungeret som uvurderlig hjelp
i forhold til udvikling og tilpasning

af forlgbene.

Begrebsatklaring var den forste helt
afgerende opgave for netverket.
Hvad er bern med serlige behov
egentlig? I dette projekt defineres
bern med serlige behov som ele-
ver i specialskoler og specialklasser
(bl.a. AKT) samt inkluderede bern
med diagnoser inden for ADHD,
autisme, Aspergers, OCD, Downs
syndrom, hjerneskader og fysiske
handicaps. Baseret pd erfaringer fra
Den Gamle By og Vesthimmerlands

tenkt som inspiration og hjelp til at
komme godt i gang, og med afsat i
de anbefalinger, der er fremkommet
gennem to &rs arbejde med projek-
tet, s3 er der et solidt fundament at

bygge pé. Rigtig god forngjelse!

Museum blev det ydermere hurtigt
fastsldet, at det ikke giver mening

at udarbejde skreddersyede forlob
tilpasset enkeltgrupper som f.eks.
autister. Alle klasser er meget sam-
mensatte, og museumsformidlere vil
derfor kun sjzldent mode en homo-
gen gruppe med samme diagnose.

Fra projektstart blev der fra hvert
enkelt museums side taget kontakt
til den lokale skoleforvaltning for
ad den vej at skabe forbindelse til
specialskoler og -klasser i de forskel-
lige geografiske omrédder af landet
og ligeledes for at sikre kommunal

opbakning og forpligtende samar-
bejder.

Samtlige undervisningsforlgb har
taget afset i de forskellige museers
respektive ansvarsomrider og fysi-
ske rammer, og tanken har veret
at skabe og afpreve forlob, som
med f3 justeringer kan anvendes af
alle museer. Forud for de afviklede
undervisningsforlgb har der varet
lobende konstruktiv dialog med



de involverede skoler og lerere for
at sikre de optimale betingelser for
selve forlpbet. Forlgbene er uund-
gieligt tilpasset undervejs baseret
pa den erfaring, der er opndet ved
evaluering og sparring inden for
bl.a. netvarket. Aktionsforskningen
har siledes varet en vasentlig del af
den metodiske tilgang, hvor forsk-
ning, forandring og handling er giet
hand i hind. Medarbejdere fra de
involverede institutioner og museer
har pa den vis veret medudviklere i
processen. De 107 afviklede under-
visningsforlgb, som ligger til grund
for de anbefalinger og konklusioner,
der fremgdr af denne udgivelse,

er fulgt af en observator, som har
haft til opgave at give feedback til
museumsformidleren og ligeledes
undervejs at udfylde de udviklede
observationsskemaer. I ganske f3
tilfzlde har underviseren selv ud-
fyldt skemaet efter et forleb, hvis det

ikke har veret muligt med ekstern
hjelp. Ud over de 107 forlgb er der
afviklet adskillige preveforlgb, som
imidlertid ikke er evalueret ud fra
forskningsmaterialet, hvorfor de
naturligvis ikke er medtaget i den
endelige opgorelse.

Videndeling har under hele forle-
bet varet ganske centralt, og der er
derfor oprettet en Facebook-gruppe
under navnet "Museumsundervis-
ning for born med serlige behov”.
Gruppen fungerer som et forum
for lerere, pedagoger, museumsfor-
midlere og andre, der har interesse i
og lyst til at blive klogere pd emnet
og projektets resultater. Som et
supplement til det digitale forum
har SkoletjenesteNetverk undervejs
dannet flere studiegrupper, bade i
Dst- og Vestdanmark, hvor deltagere
i projektnetvarket har fungeret som
inspiratorer for kolleger fra andre

1 Dejbjerg Jernalder formidles de religiose forestillinger levende og involverende.

museer og studerende fra leerer- og
padagogseminarier.

De resultater, der i det folgende vil
blive fremlagt, er siledes opstdet
som en del af en lobende udviklings-
proces, hvor teorien har veret, at
museerne som eksterne leringsrum
kan noget ganske serligt i forhold til
bern med serlige behov, mens meto-
den har veret 1) Udvikling, begrebs-
aﬂ(laring, rammesaetning og sparring
i netvarksgruppen, 2) Kontake til
skoleforvaltninger, specialklasser og
skoler 3) Afvikling og observation af
undervisningsforlgb 4) Aftholdelse af
midtvejsseminar, hvor de forelgbige
erfaringer blev fremlagt 5) Bearbejd-
ning af det samlede datamateriale og
nu videndeling til fagfeller og andre
interesserede inden for feltet.




DE DELTAGENDE MUSEER:
RAMMER OG UNDERVISNINGSFORLYB

Med mere end hundrede afviklede
undervisningsforleb i vidt forskellige
rammer og miljoer burde det vere
muligt at finde ligheder og felles-
trek, som umiddelbart kan overfores
og vere til inspiration for andre

museer.

Museum Amager: Museum Ama-
ger er den samlede betegnelse for
fem forskellige "udstillingssteder”:
Amagermuseet, Drager Museum,
Danmarks Lodsmuseum, Mglsted
Museum og museumskutteren Elisa-

beth K571.

Hovedparten af undervisningsforle-
bene har veret afviklet pd Amager-
museet, der bestdr af to firlengede
girde med interigrudstillinger. Som
en del af formidlingen er der dyr:
Hons, kaniner, geder, ges og far.
Amagermuseets overskuelige stor-
relse bevirker, at eleverne hurtigt
bliver trygge. Der er hejt til loftet,
og de landlige omgivelser indgyder
ro. Samtidig er der rum dil, at ele-
verne kan treekke sig lidt fra dagens
opgaver, hvis der skulle opst3 et
behov for det. Rammerne p3 dette
sted har dannet baggrund for un-
dervisningsforleb med titlerne: En
dag i oldefars liv”, "Fra haver til
maver - zblemostning”, "Konserve-
ring af mad — syltning og regning”
og "Gamle lege”. ”En dag i oldefars
liv” skal give eleverne et indblik i
dagliglivet for tjenestekarle pd landet

r 1900 og indebarer ikleedning af
dragt, fodring af dyr, indsamling af
&g og reparation af hegn. Til frokost
fir bornene serveret en fedtemad, og
efterfolgende udferes smé dagligdags
aktiviteter sdsom at save brende,
rede seng i stalden, sd i haven, pudse
sko, banke teppe m.v.

I undervisningen har ”learning by
doing” veeret prioriteret hgjt. Det
praktiske og sanselige har varet i
fokus, s eleverne derigennem fir et
indblik i en tjenestekarls liv. Aktivi-
teterne giver indsigt i opgaverne pa
en gird og samtidig anledning til en
dialog og en refleksion over deres
egen hverdag sammenlignet med
tidligere generationers.

Pi sejltur i museumskusteren Elisabeth K571.

Et af forlebene har omhandlet jode-
flugten i 1943. Forlobet bestod af en
byvandring i Drager med indlagte
dilemmaer, som joderne var tvunget
til at forholde sig til. Ville man med-
bringe familiens baby og risikere, at
den skreg op, sd alle blev afsloret,
eller skulle babyen blive i Danmark,
til det var mere sikkert at foretage
overfarten? Eleverne fik lavet falske
identitetskort med billeder af sig
selv ifert tidstypisk tej, hvorefter de
skulle memorere deres nye identitet.
Kortene kunne efterfolgende tages
med hjem som et minde om dagen.
Sluttelig fik eleverne en kort sejleur

i museets kutter Elisabeth K571,

der er en af de sidste tilbageverende
kuttere, der har sejlet joder til Sveri-
ge under beszttelsen.




De landlige omgivelser pa Amagermuseet ind-
gyder ro.

Denne ikke-boglige tilgang til leering
tilgodeser born med sarlige behov,
der ofte har det svaert med den tradi-
tionelle klasseundervisning. Bernene
gor sig her nogle konkrete erfaring-
er med livet i "gamle dage”, som

de ikke kan lase sig til, og oplever
méske for forste gang at mestre en
opgave. | museets formidlingstiltag
opereres der med en lgs form for rol-
lespil. Eleverne har mulighed for at
iklede sig gammeldags toj og patage
sig en rolle. Eksempelvis tog en elev
pa et forleb selv inidativ til at spille
bedstefar. Han iforte sig vest, strihat
og tresko. Tog en stok og begyndte
at tale som en gammel mand og
benzvnte sig selv som bedstefar. En
anden elev, der var meget udfordret,
og som knap havde verbalt sprog,
iforte sig en helgoleender (kyse) og
greb en stok pé trods af, at han var
en ung mand pd 15 ar. Han gik hele
dagen krumrygget rundt med kysen
og stokken som en gammel dame.

Gammel Estrup - Herregdrdsmu-
seet: Gammel Estrup kan fores til-
bage til 1300-tallet (dengang under
navnet Estrup), hvor det var sede
for nogle af landets vigtigste mend.
P4 Gammel Estrup skildres her-
regdrdskulturen gennem tiden, og
sammen med Skovarbejderhuset, der

ligger ganske tet ved, er der optima-
le muligheder for at sette fokus pa
bl.a. sociale forskelle mellem adelens
cksklusive rettigheder og livet som

landarbejder.

Undervisningsforlebene har haft
overskrifter som: ”En dag som
skovarbejder”, ”Jul p4 herregirden”,
“Herregardsskovens fodevareressour-

» »

cer”, "En dag som herregirdsskytte”
og "Spogelser pé herregirden”.
Emnet "Herregardsskytten” er
bundet op pa elevernes jagt efter
spor af vildt i skoven samt skydning
med bue og pil eller luftgever efter
attrapper af vildt. Under forlgbet
”Spogelser pa herregirden” inviteres
eleverne med pa en rejse igennem
fortidens overtro, sagn og fortelling-
er. Eleverne bliver medt af en ud-
kleedt formidler, som tager dem med
p4 en rundtur pa herregirden og i
Barokhaven. Her har elever og for-
midler lebende en dialog om forti-
dens og nutidens overnaturlige vs-
ner samt overtro i gamle dage. Til
slut opfordres eleverne til at bruge
fantasien til - i naturmaterialer - at
skabe deres eget overnaturlige veesen
eller genganger med inspiration fra
folketroen og herregardshistorien.

”Jul pa herregérden” har taget ud-
gangspunke i udstillingen "Jul for
herskab og tjenestefolk anno 19187,
hvor bernene oplever julens kultur-
historie i et herregdrdsperspektiv.
Eleverne hjlper til med at pynte
det store, smukke juletre i ridder-
salen med historisk julepynt. Her
perspektiverer eleverne til eget liv
gennem dialoger om juletraditio-
ner og julepynt. Herefter gir turen
ned i det store herregirdskekken,
hvor husjomfruen bager og braser.
Eleverne fir dl opgave at hjzlpe
med at hente breende og fyre op i
det store stobejernskomfur, og der
bliver fortalt om maltidets kulturhi-
storie. Hvorfor slagtede man til jul,
hvorfor er der s& mange krydderier
i julekager, og hvad fik herregirdens
folkehold at spise juleaften i mod-
setning til herskabet? Herefter skal
bernene i gang med fremstillingen
af deres egne julekager efter Gam-
mel Estrups egen historiske opskrift.
Eleverne samarbejder om at lave
smakager, og mens de bager, leser
formidleren hojt af "Peters Jul”. Nar
kagerne er ferdige, fir hvert barn
sine egne kager med hjem sammen

med den historiske opskrift.

Samarbejde og lering gennem praktiske aktiviteter er helt centrale elementer i undervisningsforlobene
pd Gammel Estrup — Herregdrdsmuseet.



Falles for alle forlgbene er, at sam-
arbejde og lering i praksisfelles-
skaber gennem aktiviteter er be-
rende elementer i undervisningen.
Eksempler pd sidanne historiske
aktiviteter er f.eks. at save brende,
prove at bruge slibestenen og gamle
havle, tende op i brendekomfur,
bage, male kaffe pé kaffemolle m.v.

Storm P. Museet: Revymuseet,
Bakkehusmuseet og Storm P. Mu-
seet samt udstillingsstederne Ci-
sternerne og Mastings Hus udger
tilsammen Frederiksbergmuseerne.

Storm P. Museet er det eneste
kunstmuseum i netverket, og
undervisningsforlgbene har ho-
vedsagelig taget afszt i Storm Ps
vark, som strekker sig over s3
forskellige genrer og udtryksformer
som tegneserietegninger, opfindel-
sestegninger, skuespil, humoristiske
og satiriske bladtegninger, plakater
m.m. Desuden havde museet en
seerudstilling om digitale spil i peri-
oden 4. september 2015 il 10. ja-
nuar 2016, og idet spilverdenen for
mange elever udger et interessefelt i
forvejen, dannede denne udstilling
ogsd baggrund for to forleb.

Den generelle struktur for forlobe-
ne har baseret sig pd en vekselvirk-

Der gives en kort og konkret introduktion til da-
gens undervisningsforlob pi Storm R Museet.

ning mellem besgg af museumsun-
derviseren ude pa skolen og ture til
museet. De fleste forlgb har haft
fire medegange, hvoraf to har varet
pa museet og to hjemme p3 skolen.
Flere skoler har givet udtryk for det
betydningsfulde i, at underviseren
kommer ud p4 skolen. P4 den made
skabes storre tryghed, nar klassen
er pé eksternt besag, og ofte bliver
eleverne udfordret pa nye mider

af en ekstern underviser, hvilket er
nemmere at hindtere i kendte ram-
mer hjemme p4 skolen.

Eleverne har provet krefter med
forleb om ”Storm P. pd den svages
side”, "Hvor gir grensen - om
ytringsfrihed”, " Tegneserier og
opfindelser” og "Digitale spil”. For-
lobet ”Storm P. pa den svages side”
handler om Storm Ps sociale bud-
skaber, som de giver sig til uderyk i
bide bladtegninger, tegneserier og
malerier. Der er udarbejdet et forbe-
redelsesmateriale, som skolerne kan
arbejde selvstendigt med hjemme i
klassen. Det indeholder biografisk
info om Storm P. og dertil eksempler
pa bladtegninger, der viser social
ulighed, samt tegneserier, hvor der
byttes om pa magtforholdet, og hvor
den lille narrer den store. Med ud-
gangspunke heri kan lererne tage en
snak om forholdet mellem menne-
sker, hvordan vi behandler hinanden
og om, hvad der opfattes som et
retferdigt samfund.

Ved selve besoget pd museet tager
museumsunderviseren imod klassen
og forklarer som det forste formal og
aktiviteter ved besoget, gerne sat op
i en visuel skematisk oversigt, som
eleverne kan g3 tilbage til. Der gives
en kort introduktion til Storm P. og
udstillingen. Herefter bliver der i
fellesskab kigget pd udvalgte varker
i udstillingen for at se, hvad der
udger fortellingen i billedet. Dette

indbyder til indlevelse i situationen
pa billedet og hjelper eleverne til

at relatere til egne erfaringer. Muse-
umsunderviseren vil sperge ind til,
hvad der kunne vare sket for den
givne situation pa billedet, og hvad
der eventuelt kunne ske efter, og
ansporer sdledes bornene til at bruge
deres fantasi og forestillingsevne.
Efterfolgende fér eleverne stillet en
opgave, der gir ud p4, at de hver
iseer skal veelge et veerk i udstillingen
og digte videre pa fortzllingen ved
at tegne en mulig fortsettelse pd hi-
storien. Her er der selvfolgelig ingen
facitlister; eleverne ma bruge deres
fantasi til at forestille sig, hvad der
kunne forandre sig. Til slut fremlag-
ger eleverne deres “fortalling” foran
det vark, som de har udvalgt. Det
giver anledning til en snak om deres
valg af form og indhold, og om de
har valgt en god eller trist slutning
og hvorfor. Serligt denne sidste
aktivitet har stort leringspotentiale,
da eleverne oplever, at de selv kan
vere skabende, og at deres person-
lige erfaringer og fantasier giver
verdi til deres vaerker. De bliver tit
overraskede og glade over, hvor stor
betydning der kan ligge i en tegning
eller en historie, og hvordan deres

varker taler til os andre.

P4 Storm P. Museet har der i serlig
grad veeret fokus p, at eleverne skul-
le have mulighed for at veere kreative
og kunne bidrage med egne erfarin-
ger og ideer i opgavelpsningen. P4
den mide skabes der gode betingel-
ser for, at eleverne kan koble den
faglige leering med deres egen ople-
velsesverden og siledes lzre noget p&
begge fronter: Fa oget forstielse for
deres egen oplevelse af verden samt
tilegne sig viden omkring kultur- og
kunstprodukter og tilknyttet histo-
rie. Den dialogbaserede undervis-
ning er derfor helt central.
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Museum Sonderjylland: Er et
museum, som arbejder med natur-
historie, arkzologi, historie, etnologi
og kunst. Det opstod ved en sam-
menlegning af en rekke amtslige og
kommunale statsanerkendte museer
og en privatejet samling. Museet
omfatter i dag 12 udstillingssteder.

I dette projekt er det afdelingen pa
Senderborg Slot, som har deltaget.

I undervisningsforlabene er der
gennemfort forleb ud fra temaerne
”Skolen i gamle dage”, "Borneleg og
legetj”, "Slottets historie”, "Kend
din by” og "Lav dit eget 1864
billede”. Udgangspunkctet for alle
forlebene er gennem fortelling og
konkrete aktiviteter at give eleverne
indblik i - og forstéelse for - forskel-
lige historiske tidspunkter, emner
og dermed forbundne vilkdr. ”Sko-
len i gamle dage” foregir i slottets
skolestue, hvor bernene sidder ved
gamle skolepulte, mens de forst
herer, hvordan en skoledag forleb
for 100 4r siden, ser et billede af en

sirligt opstillet skoleklasse uden for
en landsbyskole i samme periode, og
sidenhen selv skal undervises i skriv-
ning, regning og lesning. De bliver
undervejs i forlobet introduceret til
forskellige genstande, sisom griffel
og tavle, den gamle skoleklokke,

der forteller, at der er frikvarter,
leesebogen ”Ole Bole”, riset m.m.,
og fortellingen kombineres pa den
vis med aktiviteter og anvendelse af
konkrete genstande. Ganske vasent-
lig er ogsd strukturen i forlebene,
hvor eleverne bliver modtaget ved
indgangen til slottet, der bliver hilst
og givet praktiske oplysninger, inden
dagens forlgb introduceres. Genta-
gelse af dagens program er i fokus,
s3 eleverne hele tiden ved, hvad

der skal ske. Feks. ”Nu har vi haft
skrivning, s3 skal vi have regning

og bagefter frikvarter”. Det skaber
tryghed, overblik og forudsigelighed,
hvilket er nogle af grundstenene i
tilretteleeggelse af undervisning for
denne mélgruppe.

Koncentration med griffél og ravle i skolestuen pé Sonderborg Slor.

Ringkebing-Skjern Museum: Er et
statsanerkendt kulturhistorisk mu-
seum bestdende af fjorten forskellige
museer og bespgssteder i Ringke-
bing-Skjern Kommune. Museet er et
gkomuseum, der bevarer lokale byg-
ninger, monumenter og severdighe-
der med respekt for den oprindelige
sammenhang. Undervisningsforle-
bene har fundet sted sa forskellige
steder som Abelines Gaard, en fredet
strandfogedgérd fra 1854, Bunds-
bazk Melle, Bork Vikingehavn,
Dejbjerg Jernalder og Lyngvig Fyr.
Rammerne giver mulighed for ud-
foldelse af vidt forskellige historiske
temaer, og der er afviklet forleb
med titlerne: "Rakkerne”, "Tilbage
til vikingetiden”, ”Strandinger og
redninger”, “Fyrtdrne og fyrvasen”,
"Tilbage til jernalderen”, ”Skovhug-
ger for en dag”, "Tidsrejsen”, "Mid-
delalder”, "Jern og ler” m.fl.

I Bork Vikingehavn fik eleverne en
rundvisning p4 havnen og provede
bagefter selv at skyde med vikinge-
bue eller bage et fladbred. P4
Abelines Gaard horte eleverne om
strandinger og redninger. De deltog
i skattejagt, hvor de for at finde
lgsningen skulle folge to borns dag-
ligdag i starten af 1900-tallet, de fik
rundvisning p4 girden og sluttede af
med at bespge redningsstationen. I
Dejbjerg Jernalder har eleverne over
flere forlgb stiftet bekendtskab med
forskellige aspekter af hverdagslivet.
Ikledt jernaldertgj har eleverne
kaernet smer, gruttet salt, tendt

bél, bagt snobred, hert fortellinger
om de nordiske guder og religion,
smedet, lavet snor, perler i ler og fiet
rundvisning i udstillingen.



I Dejbjerg Jernalder stimuleres alle sanser.

Tilgangen til undervisning har
veret preget af museets motto om
”Levende Historie” eller "Levende
Lering”: Leringen skal foregd ved,
at eleverne selv deltager i praktiske
aktiviteter. De skal marke, snuse

til, here og preve historien frem for
at se p& den i montrer eller lzse om
den i beger. Historien sanses ved at
merke melkesyren i armene, nir de
grutter korn, eller ved at lugte ragen
fra ildstedet. Ved pa denne made

at opleve historien pé egen krop

fir eleverne en konkret, praktisk
erfaring, som de kan knytte til deres
viden om den historiske periode, de
er blevet prasenteret for. Aktivite-
terne holder eleverne i gang og giver
dem en praktisk erfaring, som de

miske kan relatere til mere abstrakt,
teoretisk viden.

Vesthimmerlands Museum: Er

et statsanerkendt kulturhistorisk
museum med afdelinger i Ertebolle
(Stenaldercenter Ertebelle) og i den
centrale udstillingsdel p4 Johannes
V. Jensen Museet i Farsg. Der er
ligeledes teet samarbejde med Mu-
seet Herregirden Hessel omkring
formidling.

Undervisningsforlebene har fundet
sted pd Vesthimmerlands Museum,
Stenaldercenter Ertebelle og pi Mu-
seet Herregirden Hessel. P4 Stenal-
dercenter Ertebelle er der gode og
afgrensede udefaciliteter, som giver

bide plads og rum til at vare sam-
men eller treekke sig tilbage, hvis det
er nodvendigt. De fysiske rammer
udfordrer eleverne motorisk, og be-
vegelse indgdr som en naturlig del af
alle forleb. Eeks. sejlads i stammeba-
de, fossiljagt pd stranden og simpel
bevagelse fra aktivitet til aktivitet.
Mange af aktiviteterne legger ligele-
des op til samarbejde p4 en direkte
made, f.eks. stammebdssejlads,
andre pa en mere indirekte mide,
eksempelvis bueskydning. De afvik-
lede forlgb pa stedet har varet med
overskrifterne “Intro til stenalderen”,
”Oldtidsmadlavning”, "Fossiljagt”,
”Stammeb3dssejlads”, ”Fiskeskinds-
garvning”, ”Stenalderhytten - hus-
bygning” og "Bueskydning”. Aktivi-
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Rollespil pi Museer Herregdrden Hessel.

teterne er centreret om en enkel og Esben Sprenghest, som beretter om

klart defineret opgave, der gor det sin lange rejse over Aalborg, Hals
nemt for eleverne at vide, hvornar og Lesp med kurs mod Jerusalem
og Det Hellige Land i 1191. Esben

forteller levende om sit liv som

den er lost. Alle forlobene indebzrer
samtidig en rundvisning i udstil-
lingen, som tilpasses mélgruppen i

forhold til form og indhold.

Hessel er en af de sidste mindre
hovedgirde, med et firlenget gird-
anleg hvor alle bygninger er tekket
med strd. Trods ombygninger og
reparationer stammer de fleste af
bygningerne fra 1700-tallet. Det
autentiske miljo virker meget posi-
tivt pd bern. De skal ikke forestille
sig noget; de kan se det! P4 Hessel
har der veret afviklet rollespilsforleb
med udgangspunkt i livet som tjene-
stekarl eller gjenestepige i slutningen
af 1800-tallet med mange indlagte
praktiske og naturlige aktiviteter, si-
som at samle 2g ved hensene, hente
vand til studene, plukke @bler m.m.

(Se CASE III).

Vesthimmerlands Museum har
dannet rammen om forlgb som
"Nissejagt”, "Museet bag facaden”
og "Besog fra middelalderen”. Sidst-
navnte er en dramatiseret fortelling,

hvor eleverne meder korsfareren

Rideder for en dag pi Vesthimmerlands Museum.

korsfarer, om vében, kensroller, op-
levelser pd turen og saracenerne. Til
slut fér eleverne selv mulighed for at
blive fuldt udstyret som ridder og p&
den mide fole tyngden af brynjen
og hjelmen, sveerdets vegt og den

kradsende uld mod huden.

Alle forlgb er, som for de alminde-
lige klassers vedkommende, tilrette-
lagt ud fra principper om, at de skal
indeholde 1) autenticitet i form af
originale fund, 2) levendeggrelse,

3) aktiviteter som madlavning, snit-
ning, bueskydning etc., 4) ikleedning
af tidstypisk tej, 5) hindtering af
viben og redskaber samt 6) formid-
ling, der relateres til originale fund
eller begivenheder i lokalomradet.
Ydermere er det vasentligt at ind-
drage elevernes egne erfaringer med
historien og p& den made soge dia-
logen.




SAMLET OVERSIGT OVER DE
AFVIKLEDE UNDERVISNINGSFORLOB

Evalueringer af de seks deltagende
museers undervisningsforleb viser,
hvordan museumsundervisning
virker p& bern med sarlige behov.
Der er arbejdet systematisk med
effekemalingen, og nedenfor ses
resultaterne af 107 gennemforte
forlgb. Sejlediagrammet viser en
samlet opgerelse i procent mélt pd
observationsskemaets tretten forskel-
lige parametre.

Opverordnet kan det konkluderes,

at mélrettet undervisning har en
positiv indvirkning pd iser graden af
aktiv deltagelse i forlgbene, tilegnel-
sen af ny viden og samarbejdsgleden

undervejs.

Bornene kommenterer i hej grad pd
deres oplevelser, hjelper hinanden
og er fordybet i aktiviteterne. Dertil
kommer den allermest signifikante

13

observation: Nasten 75% af alle
bern ser ud til at have det sjovt

p4 undervisningsforlgbene. Gan-
ske vasentlige konklusioner, som
understatter teorien om, at lz-
ringspotentialet oges pa mélrettede
undervisningsforlgb, der fokuserer
pd bide de faglige, sociale og per-
sonlige kompetencer og baserer sig
pa didaktiske greb som dialogbaseret
undervisning, tydelighed, tryghed,

Procent %

Samlet opggrelse over undervisningsforigb
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10 +

mSlet ikke
®] lav grad

I middel grad
=1 hgj grad

X Ved analysen af obser

ne, som sojlediagrammet er baseret pd, har sporgsmdlet under sojle otte vist sig at vere misvisende, idet det er blevet tolket pa to mader: 1
Ijiediagn £ ] 4

at bornene slet ikke er i konflikt og 2) at bornene i hoj grad ikke er i konflikt. Tolkningen er siledes, at bornene IKKE er i konflikt under undervisningsforlobene.



14

genkendelighed, gentagelse og hyp-
pige skift mellem fysisk og mere
refleksiv aktivitet.

Generelt har elever med serlige
behov svart ved at koncentrere sig
mere end 10-30 minutter ad gan-
gen. Tages mélgruppens generelle
udfordringer med i betragtning, si
er den konstante deltagelse og fordy-
belse i undervisningsforlgbene hgj.
Ifolge interviews langt hejere end i
klasselokalet. En lerer fra Lundehus-
skolen i Kebenhavn understreger, at
”selv en elev, som er meget sver at
f3 il at deltage i undervisningen pa
skolen, deltog bade i forberedelsen
af blemostning, selve &blemostnin-

gen og de gamle lege.”

Mindre signifikant er det, at ele-
verne kommer med egne idéer og
husker, hvad de har oplevet. Om
bernene husker, hvad de har ople-
vet, kan vare svart at kontrollere/
vurdere, hvorfor besvarelse af dette
sporgsmél i flere tilfelde er udeladt

i observationsskemaerne. Interviews
med flere leerere tyder imidlertid p,
at bernene i uger - og op til méne-
der - efter et besog husker vasentlige
dele af det undervisningsforleb,

de har deltaget i. En lerer fra Klo-
ver-Skolen i Senderborg forteller, at
“alle elever har talt meget positivt og
begejstret om oplevelsen siden.” Det
kan vere en enkelt genstand, sisom
menstret pd en tallerken, der vaekker
et minde om besoget i Den Gamle
By, eller eksemplet med en dreng
med Downs syndrom, som meder
museumsunderviseren og udbryder
’ko”. Ikke for at vare flabet, men
fordi medet minder ham om et
andet forleb, hvor fodring af stude
indgik som en aktivitet. "De kan
huske, hvad vi har lavet, fordi det er
lagret i kroppen,” understreger en
leerer fra Kastrupgérdsskolen. "Jeg
har skéret zbler, som skal bruges -
jeg duer til noget nyttigt.”

P4 opgorelsen ses det, at godt 25%
af bernene i hej grad ser ud til at

DET ER SUPER GODT, NAR DE

vare udfordret socialt under de
afviklede undervisningsforlgb. Néar
undervisningen flyttes ud af klasse-
lokalet, opstdr der en vis form for
usikkerhed, som dog kan imede-
gis ved hjelp af ngje planlegning
og forberedelse. Men bern med
serlige behov kommer pd usikker
grund, ndr de er pd "udebane” og
skal optage en masse nye indtryk
og erfaringer. Hvordan forventes

de at opfere sig? Hvilke regler er i
spil? Sammenholder man imidlertid
sojlen, der illustrerer barnenes evne
til at hjelpe hinanden undervejs i
forlebene, med sejlen der illustrerer
den sociale udfordring, si kan det
overordnet udledes, at de evner at
sette sig ud over egne begrensnin-
ger og alligevel interagere med deres
kammerater. Dette stemmer overens
med den sidste sgjle i diagrammet,
som viser, at 1 alt 66% af bernene
under undervisningsforlebene i hoj
eller middel grad ser ud til at over-
komme modstand.

PRODUCERER. DET GIVER DEM OP-

LEVELSEN AF AT KUNNE NOGET I

DET SMA.

Leerer, Kastrupgardsskolen



UDVALGTE CASES,
BEST PRACTICE

CASE I: Skovarbejderhuset ved
Gammel Estrup - et alternativt
leeringsrum

Nér Skovarbejderhuset i Lunden ved
Gammel Estrup danner ramme om
en rekke nye undervisningstilbud
mélrettet born med serlige behov,
gér originale historiske genstande

og konkrete, kropsligt orienterede
aktiviteter hind i hind med lerings-
mél, specialpedagogik og kreative
leeringsformer. Det gamle skovarbej-
derhus i herregdrdsskoven fremstar

som en typisk landarbejderbolig

fra omkring 1930 med autentiske,
historiske rammer. Disse omgivelser
er ideelle for en meget sanseaktive-
rende formidlingsform — eleverne
smager, foler og prover krefter med
historien om de mange jordlgse
arbejdere, der forhen var tilknyttet
de store herregérde.

Med udgangspunkt i Skovarbej-
derhuset og Lundens kulturmilje
bliver eleverne aktivt inddraget i
en diskussion om den adelige elites

Elever prover krafier med liver som skovarbejder omkring dr 1900.

eksklusive rettigheder samt vilkar og
hverdagsliv for herregirdens skovar-
bejdere omkring 4r 1900. Udgangs-
punktet for undervisningsforlabene
er, at bern med sarlige behov pd
samme vis som begrn i almentilbud
lzerer, nir de er sammen i sociale
sammenhange, hvor de er felles om
meningsfulde aktiviteter. Det krever
blot en rekke strukturelle forholds-
regler af specialpedagogisk karakter.

Derfor imgdekommer projektet et
behov for at legge vagt pé den so-

15
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ciale - interaktive - tilgangsméde til
historieformidlingen og pa dialog i
en bred forstand, hvor ogsé fysiske
aktiviteter er en del af kommuni-
kationen. Undervisningsforlebene
giver bernene en leringsoplevelse,
hvor tilegnelsen af forstelse og
refleksion kommer ad anden vej
end gennem sproget. Derfor er
undervisningen i projektet blandt
andet praeget af kropslige/fysiske
interaktionsformer med inddragelse
af historiske artefakter, sisom skov-
huggeroksen og gruekedlen. Det
gode ved Skovarbejderhuset og dets
omkringverende miljo som alter-

CASE II: Tegneserieforlab pa
Storm P. Museet — fantasi og kre-
ativitet som metode til at opave
handlekompetence

Nir elever udfolder deres fantasi,
kan de gore et hvilket som helst
materiale til deres eget. At tegne
sine idéer og give form til sin fantasi
er pd én og samme tid en enkel og
umiddelbar beskaftigelse, men ogsd
en abstrakt og refleksiv proces. Det
er en méde at sette form pé sine

indre forestillinger og erfaringer.

Elevernes udfoldede fantasiuniver-
ser indeholder information, som
kan sattes i relation til andre kunst-
og kulturprodukter, og dermed kan
der opbygges en erfaringsbaseret
faglig viden omkring genre, visuelle
virkemidler, narrative fortellefor-
mer, mediehistorie m.v. Dermed
ikke sagt, at den faglige viden er
den mest vegtige. Det afgorende er
sammenhaengen mellem lering pd
det personlige plan og p4 det fag-
lige, der samlet set udger elevernes
dannelse. Den faglige viden kan

nemlig omvendt give eleverne en

nativt leeringsrum er, at man kan
sanse, opleve og fole landarbejdernes
kulturhistorie umiddelbart og uden
nogen serlige kompetencer eller
forudsztninger.

Gennem arbejdet med praksisorien-
terede opgaver i et afskeermet histo-
risk milje oplever eleverne méske for
forste gang, at de kan bidrage med
noget vigtigt i en leringssituation,
og det virker stzerkt motiverende for
deres videre lyst til lring. Bueskyd-
ning, optending i breendekomfuret
og snittevarksted understotter mé-

ske ikke umiddelbart de klassiske,

storre forstdelse af deres egen ople-
velse af verden og dermed bidrage
til at uddanne dem til kompetente
borgere.

I Storm P. Museets tegneseriefor-
lgb arbejdes med tegneserien og
avisstribens historie og ®stetiske
virkemidler. Som en del af under-

visningens aktiviteter skal eleverne

mélbare fag i folkeskolen som ek-
sempelvis dansk og matematik, men
ved at opnd nye perspektiver pd egen
formden i mange forskellige sam-
menhenge styrkes elevernes miske i
forvejen noget skrobelige selvtillid.
Lysten til at lzre mere skarpes, og
hukommelse, koncentration og mo-
torik opaves.

Helle Ingerslev Kristensen
Museumsformidler
pd Gammel Estrup — Herregdrdsmu-

seet

selvstendigt udforme en tegneserie
i fire ruder. Opgaven gir ud p4,

at de skal tegne en dremmedag

fra morgen til aften. De opfordres
til at slippe fantasien los og tegne
lige, hvad de vil, med den ramme
om historien, at den skal vare fra
morgen til aften. Inden denne lidt
svarere opgave har eleverne forsogt
sig med tegneseriemediet gennem

Tegningen er en opgavelosning fremstiller af en elev fra Skolen ved Nordens Plads.



Nir der arbejdes med tegneserier pé Storm P Museet, slippes fantasien los.

enkle opgaver, som eksempelvis at
sztte en Storm P, tegneseriestribe i
rigtig reekkefolge og fortelle histo-
rien i den eller at finde p4 en tale-
boble til en figur og fremsige den
med patos.

Det frigerende aspekt ved fantasien
er, at der ikke er nogen grenser for,
hvad der kan bruges. Alle bud er
velkomne, alle fantasier - ogsd de
destruktive og sjofle - kan bruges til
at fortzlle en historie. Der findes

ikke noget "rigtigt” og "forkert”,
og man kan derfor ikke mislykkes.
Fantasien kan, ved at inddrages i
det felles leringsrum, fungere som
en slags frirum, der skaber bro mel-
lem det personlige og det faglige
og pé den made gore faglig leering

relevant.

Erfaring viser, at eleverne under
fordybelsen i deres fantasiunivers
spontant gér i dialog med hinanden
omkring form og indhold, ligesom
de under felles fremvisning viser
tydelig nysgerrighed i forhold til,
hvad de andre har fundet pa. Den
kreative proces bliver en proces,
hvor betydningsdannelse sker som
en aktiv handling, som siden kan
danne baggrund for en udveksling
og felles forstdelse af den omgiven-
de verden.

Der ligger en glaede i aktivt at
skabe et udtryk og en fortelling,
som modtages i et fzllesskab og
kan danne baggrund for en dialog.
Denne tilfredsstillelse er i over-
ensstemmelse med det at opleve
handlekompetence og kunne tilfore
vardi og betydning til verden — en
miniature.

Pernille Holmskov Sommerfelt
Undervisningsansvarlig
pd Storm P Museet

JEG VIDSTE IKKE, AT JEG KUNNE

TEGNE MIN EGEN TEGNESERIE.

Elev pd mellemtrinnet,
Skolen ved Nordens Plads

17
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CASE III: Herregarden Hessel
- rollespil overskrider og flytter

granser

En ny identitet, kombineret med
andre omgivelser, udfordrer elever-
ne og fir dem ofte til at overskride
og udforske greenser. Ogsd ud over
hvad, lererne tror, er muligt.

Museet Herregdrden Hessel danner
jevnligt ramme om undervisnings-
forlgb for born med serlige behov.

I dette tilfzlde 8.-9. klasses elever
fra en specialafdeling for elever

med autismespekerumforstyrrelser.
Eleverne skulle deltage i et rollespils-
forleb, der indebar udkledning i
1870’er-lignende toj samt ansattelse
som tjenestepige/-karl pd Hessel,

der er en smuk, firlenget gdrd med
en historie helt tilbage til middelal-
deren.

Fra museumsunderviserens side
kraevede det lidt overtalelse af lere-
ren forud for forlebet, da denne var
usikker pd, om de zldre elever nu
ogsd ville kleedes ud og i det hele ta-
get deltage i forlobet. Erfaringen fra
andre forlgb viser imidlertid, at ele-
ver — ogsd med szrlige behov - plejer
at vere begejstrede for at blive kladt
ud og det vel at bemarke med det
meget vasentlige udgangspunkt, at
der aldrig opereres med pdbud, kun
opfordringer. Har de ikke mod til

at spille rollen, s er det naturligvis
fuldt ud acceptabelt, men forvent-

ningen fra underviserens side er, at

leererne bliver kladt ud og fungerer
som rollemodeller for eleverne. Efter
denne indledende samtale og for-
ventningsafstemning sendte Hessel
info- og forberedelsesmaterialer til
skolen inkl. en navneliste fra sognet
anno 1870, hvorfra eleverne skulle
velge det navn, de ville have pa selve

dagen.

Ni elever og fire lerere dukkede
denne oktoberdag forventningsfulde
op pd Hessel. De var stille og meget
koncentrerede. Alle havde p4 for-
hand valgt et navn. En elev valgte
ikke at spille en rolle, men gik sam-
men med en ikke-udkledt lzrer. De
resterende otte elever og tre leerere
blev kledt ud i forklede, torklede
og nederdel til pigerne, kasket og

Rollespilsforlob motiverer til undren og refleksion.



vest til drengene. Stemningen steg,
og eleverne lavede sjov med deres
“nye” 1870-tals navne. De blev kort
og konkret introduceret til rollespil-
let og fik at vide, at det var en leg,
hvor man kunne prove at vere en
anden i en anden tid. For at lere
stedet at kende skulle holdet en tur
rundt pd herregirden, s de vidste,
hvor de forskellige ting befandt sig.
Eleverne deltog aktivt i rundvisnin-
gen, og en dreng og en pige meldte
sig til serlige opgaver, hvor de skulle
dramatisere det at vaere ansat pd
girden. Drengen fik lov il at legge
sig i tjenestekarlens seng, hvorefter
drengens historie blev fortalt. Eeks.
at han sover sammen med regteren,
der snorker, og skal op ved hanegal.
Det samme gjorde en af pigerne i
tjenestepigens seng, hvor der blev
fortalt om pigens morgenopgaver.
At der skulle hentes vand, tendes op
i komfuret, koges grod m.m.

Efter rundvisningen gik resten af
forlgbet, fire timer i alt, med:

Skolegang a la 1870 med en streng
leerer, der bide slog og skeldte ud.

CASE 1V: Bueskydning - fysiske
aktiviteter styrker det sociale og
sanselige

Det opleves ofte, at fysiske aktivite-
ter kan styrke det sociale arbejde i en
klasse. Ved at eleverne udferer prak-
tiske opgaver, der relaterer til det
pagezldende historiske emne, mer-
ker de pd egen krop, hvor svert det
f.eks. er at spende en bue. Praktiske
og fysiske aktiviteter understatter
sanseoplevelsen og ligeledes evnen til
at samarbejde om at lgse konkrete

opgaver.

Eleverne blev delt ud pa kensbe-
stemte opgaver, sdsom smedning,
madlavning, vask, brendehugning
og rebslagning.

Fellesspisning.
"Gamle lege”.

Eleverne deltog aktivt i hele forle-
bet, ikke kun i de praktiske opgaver,
men ogsd i selve rollespillet. Det var
ganske tydeligt, at eleverne afpro-
vede og legede med deres rolle p&
forskellig vis, f.eks. ved at vere lidt
fraekke, hvilket resulterede i, at én af
eleverne kom uden for deren og fik
“taesk”, s resten af klassen nasten
troede, det var virkeligt. Elever-

ne tilegnede sig ligeledes Hessels
hilseregler: At drengene lofter pd
kasketten, og pigerne nejer. De fik
afprovet anvendelse af gamle ord og
spurgte ind dil livet i de forskellige
verksteder, hvor museets frivillige

arbejdede.

Ved evalueringen var eleverne meget
positive og syntes, det havde varet
en sjov og spendende dag. "Det

var sjovt at vere en anden person,”

Bueskydning er en yderst popular
aktivitet hos de fleste born - ogsd
hos born med serlige behov. Der er
et tydeligt defineret mél, skiverne,
og der er kontant afregning: Enten
rammer man, eller ogsd gor man
ikke. Det virker miske umiddelbart
som en nem lgsning i forhold til et
undervisningsforleb, men der er si
mange kvaliteter i bueskydningen, at
flere skoler har talt om at sztte det
pa skemaet. Bueskydning er meget
motiverende for de fleste born, idet
der er et vist faremoment og ogsd
status i at kunne skyde med bue.

eller “det var sjovt at veere artig,” lod
nogle af kommentarerne. Derudover
kom der flere sporgsmél til forlgbet,
f.eks. "Hvorfor skulle prestens son
sidde oppe foran og daglejerbarnene
nede bagved (leererne i dette tilfel-
de)?”. "Hvorfor fik ikke alle dagle-
jerbernene tavler?” Rollespilsforlab
gor, at eleverne bliver bombarderet
med nye indtryk, som motiverer til
undren og refleksion. Nér afslutnin-
gen pa forlobet nermer sig, dukker
der tit masser af spergsmél op. Ofte
besvares disse med modspergsmal,
s3 eleverne selv kommer frem til
svaret. Kunsten er at "fange” deres
undren og gere lererne opmerk-
somme pd den undervisningsmzs-
sige gave, der ligger lige til at samle
op i undervisningen, nar de er retur
pd skolen. Bornene vender tilbage
til situationer i rollespillet, og det er
derfor ogsa vigtigt, at de voksne del-
tager for at marke det pd egen krop.
Erfaringen er, at bornene holder af at
vere en anden person, i en anden tid

— for en periode.

Kim Callesen
Museumsformidler
pa Vesthimmerlands Museum

Da bueskydning er svart og kraever
trening, opleves det ofte, at eleverne
hjelper hinanden af sig selv eller
ved, at der udpeges par, hvor den
ene holder pilene for den, der skal
skyde.

Ofte jubler eleverne over et godt
skud - ogsé fra en anden elev.

Bueskydning er:
Fagligt relevant i forhold til formid-

ling af jagt- og jegerkultur. Det er
nemt for eleverne at forholde sig til.
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For de fleste born er bueskydning en positiv og social aktivitet.

* Eleverne er ofte 7sat lige” fra akti- * Styrker elevernes evner til at holde
vitetens start. Langt de fleste starter fokus.
pa samme niveau.
* Styrker evnen til at "lukke af for

* Nesten alle elever oplever hurtigt alt og alle og gé ind i sig selv”.
fremgang og dermed en folelse af at
vere “god til noget”. * Styrker sammenholdet i klassen.

* Styrker elevernes grov- og finmo- * Ofte er det andre elever end "fod-
torik. bolddrengene”, der er gode til

bueskydning, hvilket er medvir-

* Styrker elevernes koncentrations- kende til nye sociale konstellatio-

evne. Det er ikke usedvanligt, at ner i klassen.

eleverne sagtens kan std og skyde i

45 min.

* Giver 99% af eleverne en succes-
oplevelse.

* Er i hpj grad ogsa for piger - ofte
til stor overraskelse.

* Er en sjov og hyggelig aktivitet,
der er akkompagneret af megen
latter og positivitet.

Kim Callesen
Museumsformidler

pad Vesthimmerlands Museum

/P JEG HAR OPLEVET AT VARE TIL-

BAGE | 1864, OG DET VAR RIGTIG

SJOVT AT HAVE T@J PA SOM DEN-
GANG OG AT SKULLE OPFQRE SIG

SOM DENGANG. /¥

Elev 9. klasse, Klgver-Skolen




CASE V: Pionerarbejde og nye
perspektiver i Den Gamle By

”Tak for et fedt besag, Madam

Nielsen!”

Det var en iskold og blesende de-
cemberdag. Madam Nielsen/muse-
umsunderviseren medte de unge ved
indgangen, og de fleste stod demon-
strative med ryggen til. Rygende,
bandende og piercede. Et par af dem
vendte sig og kiggede mistroisk pa
Madammen i 1800-talskyse og -kjo-
leliv og sagde: "Du ser ndssvag ud.”
S& sagde en anden: "Jeg gider ikke
bage!” "Det gor jeg sgu heller ikke,”
kom det s3 fra de andre.

Madammen ville normalt have lavet
en kort introduktion og fortalt, hvad
de naste par timer skulle indeholde:
At gruppen forst skulle til museets

b1

kebmandsgérd og kebe varer og der-
efter bruge dem til bagningen i Ma-
dammens kokken. At der ville vaere
et enkelt rollespil undervejs, der

lige skulle trenes sammen med Ma-
dammen, s de unge ville vare helt
parate til at trede ind i en anden
tid. Men hun holdt lav profil med
formidlingen og tav. Hun vidste, at
succeskriteriet pa dette tidspunkt
ville veere blot at fi de unge til at
folge med, og besluttede derfor hur-
tigt at sige s lidt som muligt, der
kunne give anledning til modstand.
I stedet sagde hun kort: "Nu I er
her, s& kunne I jo komme med mig
til et hus, hvor der er varme.” Det
vakte nogen genklang, og den lille
flok lod sig langsomt drive ned til
den opvarmede kebmandsgird. Men
pa dortersklen skulle cigaretterne
slukkes. Der lod mere banden og
svovlen fra de unge. Varmen derinde

lokkede dog i en grad, si alle otte
cigaretter blev - om end modvilligt -

skoddet...

Inde i butikken ville Madammen,
butikssvenden og eleverne under
sedvanlige omstendigheder have
interageret med hinanden og ind-
glet i et rollespil. Men Madammen
havde en tydelig fornemmelse af,
hvor bide malplaceret og umuligt
det ville vare for gruppen. I stedet
tav Madammen og lod de unge selv
g pa opdagelse i tender og skuffer.
Pludselig var der én, der ville vide
noget om varernes herkomst, en an-
den, hvad en butikssvend tjente og
en tredje, om man holdt jul i gamle
dage. Snakken gik i den lune butik.
Kun én dreng sagde ikke noget. Han
stod i et hjerne med hovedet skjult i
en meget stor hettetroje.

Den Gamle Bys levende miljo virker si starkt péd de svageste elever, at de ofte glemmer deres angst og vanskeligheder. Born, der ellers aldrig kober ind, tor

gore det i museets bagerforretning.
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Madammen tog flokken ind i salen
ved siden af butikken, hvor keb-
mandsfamiliens pyntede tre stod.
Der blev stille. S sagde én: "Min
mor kan ikke have mig hjemme i
julen”, og andre fortalte, at de heller
ikke skulle hjem. S udbred en pige
pludselig: "Aj, jeg kommer lige i
tanker om, at jeg engang har skrevet
en opgave om julens historie!”, og
sd fortalte hun, og alle lyttede. Und-
tagen Lars, drengen i hattetroje.
Han stod med ryggen til. Pigen, der
kendte julens historie, ville nu gerne
kebe bide smor, mel og sukker af
butikssvenden. S3 gik turen gen-
nem kulden og til Madam Nielsens
1800-talskgkken med brendekom-
fur, tallerkenrakker og blé fajance.

Kvalificeret forundring

“Hvor er det et nederen kekken,
hvor er det latterligt med tallerkener
pa veeggen — og hvorfor har du ikke
noget koleskab?”

Kommentarerne var mange, men
Madammen var ikke spor forner-
met. Nej, hun var tvertimod oplivet
over de unges evne til at undre sig
kvalificeret. De var i fuld gang med
at foretage komparative studier af
keokkeners indretning for og nu! Der
kom lys i petroleumslampen og ild

i komfuret - og stemningen steg.
Undtagen hos Lars. Under hatte-
trojen lod der eder og forbandelser.
Men han var der. Han havde ikke
forladt lokalet, s3 det var faktisk en
succes, tenkte Madammen. Og nir
han nu var der, si ville han méiske
ogsé godt snakke. Bare lidt. S3 Ma-
dammen klgede pa: "Ved du hvad,
Lars, sddan en stor hettetrgje har jeg
aldrig set for, men jeg tror egentlig
godt, det kan lade sig gore at bage
kager med den pd.” S lod hun ham
vere. Da de andre var godt i gang
med bagningen, listede Lars hen til

vasken og vaskede sine hender. S4
listede han tilbage til langbordet.
Han tog en klat dej og begyndte at
trille, stadig tavs. De andre snakke-
de. Pigerne fortalte farverige histo-
rier om mand, der nasten fik Ma-
dammen til at redme og sandelig,
om de ikke ogsa ville vide, om der
var mend i Madammens liv! Og om
hvordan det var med ded, fattigdom
og for lidt mad her pA Madammens
tid. Lars var stadig tavs. Men da
forlgbet var slut, rejste han sig, rakte
sin hdnd frem, kiggede Madammen
direkte i gjnene og sagde: "Tak for et
fedt besog, Madam Nielsen!”

De umulige projekter bliver mu-
lige

Lars og hans kammerater kommer
fra et opholdssted for anbragte bern
og unge. De har ikke nedvendigvis
en diagnose, men de har en fortid
og et liv, der har skadet dem. De
kan have bide adferdsproblemer og
indleringsvanskeligheder og herer
derfor til malgruppen bern og unge
med sarlige behov. Felles for denne
mélgruppe e, at de ikke kan deltage
i Den Gamle Bys forlgb for almen-

klasser. De er for uoverskuelige og

Gennem undervisningsforlobers struktur, der
sanselige miljo og de praktiske aktiviteter fir
eleverne en forstehindserfaring, der gor fortiden
konkret.

abstrakte for elever, der har van-
skeligheder med kommunikation,
socialt samspil og forestillingsevne.
12011 startede Den Gamle By der-
for det projeke, der skulle ggre det
muligt for bern og unge med szrlige
behov at lere og opleve pd museet.
Museet indledte samarbejde med
faglige ressourcepersoner fra skole-
verdenen om at kombinere muse-
umspzdagogik og specialpedagogik.

Det er resultaterne af dette sam-
arbejde, der i de sidste 4-5 &r har
banet vejen for det, der for havde
varet umuligt: At give Lars og hans
klasse - og rigtig mange andre klas-
ser - lererige og udviklende forlgb
pa museet.

Hvordan og hvorfor virker det?

P4 specialforlgb i Den Gamle

By treder eleverne ind i museets
overskuelige byrum: Er sanseligt,
forteettet og konkret univers, der
fremstdr og fungerer som en helhed.
Her starter en tidsrejse, der foregér

i et miljg, s3 tet pd det autentiske
som muligt: I 1864/1927-gader,
-huse og -interigrer med mgbler,
indbo, redskaber, legetoj og evt.
dragter. Selve forlgbet fungerer som
en kronologisk fortelling, hvor
eleverne i dialog med hinanden,
museumsunderviseren og aktorer i
museets levendegorelse er med til at
gore undervisningen til en interaktiv

og levende proces.

Gennem forlgbets struktur, det san-
selige miljo og de prakriske aktivite-
ter fir eleverne en forstehindserfa-
ring som reference, der gor fortiden
konkret - og dermed opleves som
nutid. Ved siledes at inkludere ele-
verne i historien bliver elever med
et lavt abstraktionsniveau hjulpet til
at foretage det abstraktionsskift, der
gor fortiden tilgengelig.
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Museets fysiske udfordringer og sanselige pavirkninger skaber lering og fellesskaber, bornene ikke fir andre steder.

Forberedelse

Men der mangler noget, for at det
hele skal kunne lykkes: Forberedelse,
der sikrer den tydelighed, strukeur
og forudsigelighed, som hjelper
eleverne til at fastholde fokus pa
museet. Til alle museets specialfor-
lpb findes et materiale, der inde-
holder en PowerPoint prasentation
med fotos og beskrivelser, sa lererne
kan indtenke bide udfordringer og
muligheder for deltagelse for den
enkelte elev. Der er en lerervejled-
ning, kort over museet, instruks til
evt. rollespil med navneliste samt
regler for opforsel. Forlobene kan
differentieres, s de passer til elever
pa forskellige niveauer, deres evner
og begrensninger.

Eleverne som medspillere

Men selv det mest velovervejede,
velstrukturerede og velforberedte
forlgb kan gi i alle retninger - ogsd i
den gale.

For vi kender ikke de elever, der
kommer til et forlgb, deres dagsform
og evt. modstand mod at komme

til museet. Har de haft en dérlig
morgen, hvor ét forkert ord kan
odelegge resten af dagen? Ja, det er
muligt. Alt er muligt. Der findes
ingen garantier for et vellykket for-
leb, men der findes gode tilgange.
Man skal forst og fremmest forestille
sig eleverne som medspillere, man
meder i ligeverdig dialog - og aldrig
med pres og modstand. Opmaerk-
somhed, intuition og ejenkontakt
med bide elever og lerere skal vare
de pejlemarker, der forteller muse-
umsunderviseren, om - og i hvilken
retning - et forlgb evt. skal justeres.

Det var i denne kontekst, at muse-
umsunderviseren, Lars og hans kam-
merater modtes en kold december-
dag. Klassen havde forberedt sig, si
de vidste, hvad der skulle ske pi mu-
seet. Men det var ikke det, der gjor-
de dem parate til modet med udfor-
dringerne under forlgbet. Der skulle

andet og mere til. Madam Nielsen
gav i forste omgang keb pd histo-
rieformidlingen og forsegte i stedet
at sztte de unge i fokus pé deres
premisser. Dette gjorde hun ved at
dbne dialogen med en ytring, der var
indiskutabel, og som pa ingen méde
kunne give eleverne modstand: "Nu
I er her, kunne I jo komme med mig
til et hus, hvor der er varme.” Men
hun havde alligevel meget imod sig:
Den historiske dragt, der normalt
var et fantastisk verktoj og plejede
at skabe positiv opmarksomhed,
skabte afstand. Den var for mar-
kelig i den givne sammenhang, ja,
s4 merkelig, at den foltes som en
hemsko i etableringen af kontakt.
Derfor var underviserens eneste
verktoj i starten positiv og fleksibel
kommunikation i hibet om at skabe
kontakt - og i bedste fald at £ ele-
verne inddraget i forlebet. Lidt efter
lidt toede eleverne dog op i bide
bogstavelig og overfort forstand. De
blev nemlig bevidst og ubevidst pa-

virket af museets sanselige rammer,
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varmen, duften og aktiviteterne. Det
vi ogsé kalder for prakeisk-estetiske
leereprocesser. Forlgbet endte siledes
med at give mening, lering og en
god oplevelse - for alle.

Nyt inklusionsprojekt

Den brede erfaring og viden fra
specialforlobene har givet inspi-
ration til at iverksatte et nyt in-
klusionsprojekt i samarbejde med
Naturhistorisk Museum i Aarhus.
Projekt "Viden for alle” er rettet
mod almenklasser med inklusion af
elever med serlige behov. Mélet er
at udvikle undervisningsforlgb, der
kompenserer for vanskeligheder og
styrker udviklingen hos den enkelte
elev: Bide den mest udfordrede og
den hgjt begavede. Projektet ventes
afsluttet i 2017 og folges taet af PPR
(Pedagogisk Psykologisk Radgiv-

ning) i Aarhus Kommune.

Rakke ud over traditionelle op-

gaver

Vores oprindelige mal med samar-
bejdet med specialskolerne tilbage
12011 var at have fokus pa lering.
Men vi opdagede snart, at iser
specialforlgbene, hvor eleverne er i
dragt, spiller en rolle, har et andet
navn og en anden identitet ogsd kan
have en uventet og meget positiv
effekt pé det personlige og sociale
plan. Denne tilgang med virkemid-
ler fra teatrets verden giver eleverne
tryghed og ro til at synke ned i op-
levelsen og overvinde angst. Nogle
tor foretage ting, de aldrig har gjort
for: tale med fremmede, kobe ind,
tage selvstendige initiativer og rore
ved snavset brende, selvom de lider
af OCD og f.cks. har et behov for

konstant at vaske haender.

Om forlgbene siger lererne sam-
stemmende, at de er brugbare, le-

rerige og udviklende for eleverne pd
en mide, som de ikke mener findes
andre steder. Eleverne fir oget livs-
kvalitet: Efter besog i Den Gamle
By husker de mere, end de alminde-
ligvis gor efter klasseundervisning,
de taler mere og virker oplivede og
inspirerede.

Ingelise Kamronn, speciallerer fra
Stensagerskolen udtaler:”Nar alt er
tydeligt og velovervejet, fir eleverne
modet til at eksperimentere og over-
skride grenser for egen formden.

Vi har elever, der sjzldent taler og
interagerer med kammerater. I Den
Gamle By @ndrer de pludselig per-
sonlighed, bliver aktive og kommer i
dialog med andre. Nogle barn keber
aldrig ind, men ter godt i dragt hos
kebmanden.”

Museets levendeggrelse har s3 sterk
en appel tl og indvirkning pa de
unge med serlige behov, at museet
nu i flere omgange har dlbudt ser-
lige to-ugers praktikforlgb, hvor de

unge optreder som frugtselgere i

1800-talsdragt og i rolle. Assisteret
af kompetente og engagerede frivil-
lige far de unge mod til at interagere
med vildfremmede mennesker, nem-
lig museets gester.

Ifolge de unge selv er det et trygt
sted at have sin forste praktik. Set i
den optik kan et museum fungere
som et fundament, der kan lette de
unges mode med verden og arbejds-
livet. Her er det ikke museet og kul-
turarven, der er malet. Museet bliver
derimod et middel, en loftestang,
der kan skabe livskvalitet og her-
med rekke ud over de traditionelle
opgaver, som de er formuleret i den
danske museumslov. Museer kan
sdledes vare eksemplariske steder for
bide lering, personlig udvikling og
oplevelser, som man - miske - ikke
kan f andre steder.

Anki van Dassen

Museumsformidler i Den Gamle By og
konsulent pa projektet "Museumsun-
dervisning for born med serlige behov”

1 dragt og i rolle fiir man mod pé at rale med vildfremmede mennesker.



ANBEFALINGER

Vi opstiller nedenfor en rzkke
konkrete anbefalinger, som, vi
haber, vil vere til gavn og inspi-
ration for andre museer og sko-
ler, der onsker at udvikle muse-
umsforleb for born og unge med
szrlige behov.

Anbefalingerne er skrevet pa bag-
grund af alle de deltagende mu-
seers felles erfaringer og skulle
derfor gerne have en overforsels-
vardi til andre museer.

SAMARBE]JDE OG DIALOG.
Er negleord, nr museumsundervis-
ning for malgruppen skal udvikles
og praktiseres.

Museum og skole er ligeverdige
parter i udviklingsfasen, hvor ele-
vernes styrker, svagheder og kompe-
tencer kortlegges - og indhold, mél
og struktur p3 forlgbet aftales.

Nir forlpbet er blevet en del af
museets faste tilbud, aftales det
altid med skolerne, hvilke individu-
elle hensyn, der skal tages under et
besog pa museet.

AFSAT RESSOURCER.

Udvikling og forberedelse af under-
visningsforlgb tager tid, lige s3 vel
som opbygningen af relationer til
skolerne gor det.

Som ved al anden undervisning er
det helt essentielt at finde den rig-
tige person pa bade skole og muse-
um, som har tid og kompetencer til
at arbejde med malgruppen.

TRYGHED. Er vigtig for bern

savel som voksne.

Skab tryghed for eleverne og sorg
for et teet samarbejde med lerere og
padagoger, som kender eleverne og

deres udfordringer bedst.

Brug lererne som en ressource og
sorg for at lave klare og entydige
aftaler om indholdert af et under-
visningsforleb. Det giver lerere og
padagoger mulighed for at forklare
eleverne, hvad der skal foregd, hvor
det skal foregd, hvordan det skal

foregd, og hvornir det skal foreg3.

Brug tid pa at opbygge et tillidsfor-
hold til bide lzrerne og eleverne.

DIAGNOSER. Se mennesket,
ikke diagnosen!

Det giver ikke mening at lave for-
lob skreddersyet til serlige diagno-
ser, da der ofte vil vere flere diag-
noser reprasenteret i samme klasse.

FORBEREDELSE. Forberedelse
og genkendelighed skaber tryghed.
Nir forlgbet er rammesat og ele-

verne forberedte, vil det anderledes
leringsrum med stor sandsynlighed
pirre elevernes nysgerrighed og
skerpe opmerksomheden.

Er det muligt, sa tag ud pé skolen
inden besoget og lad ogsé gerne
eleverne bespge museet inden et

egentligt undervisningsforlgb.

Forberedelsesmateriale er meget
vigtigt for malgruppen. Send det
derfor altid ud i god tid inden for-
lobet. Gerne med mange billeder
og/eller en film. En PowerPoint
presentation med forlobsgennem-
gang anbefales, s& eleverne ved,
hvad der forventes af dem, hvornir
og hvorfor. Serg for, at billederne
svarer til de faktiske forhold pa mu-
seet. Materiale kan ogsa indeholde
introduktion til rollespil, bag-
grundsartikler og lerervejledning.

TYDELIG OG ANERKEN-
DENDE KOMMUNIKATION.
Undervisningen skal vere baseret
pa tryghed, tillid og dialog. Ingen
tvang, men masser af positive op-
fordringer. Hav positive forventnin-
ger: Undervurdér aldrig born med
serlige behov. I nye leringsrum og
i nye situationer kan eleverne ofte
mere, end bide de selv og deres
lzerere umiddelbart havde vurderet
og forventet.
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Giv gerne eleverne et navneskilt pd
og brug deres navne. Det gger for-
troligheden, opmarksomheden og
koncentrationen.

Tal tydeligt og serg for, at en intro-
duktion til undervisningsforlgbet
er konkret, kort, pracis og enkel.
Lange forklaringer vil {3 eleverne til
at miste koncentrationen.

Ver forudsigelig i ord og handling
og hav fokus pé dit kropssprog:
"Det jeg siger, er det, jeg gor’.
Presentér evt. dagens program ved
hjelp af piktogrammer.

Det er vigtigt, at programmet
overholdes, men: Er 2ndringer/
justeringer nodvendige, sd inddrag
lerere og pedagoger i den videre
afvikling. Hav derfor gennem hele
forlgbet jevnligt sjenkontakt med

lererne.

Fokus er altid i meget hoj grad pi
eleverne. Bevar dette fokus ved at
vaere opmerksom pd deres reaktio-
ner, dagsform og grad af deltagelse.
Tilpas evt. undervejs forlobet i
forhold til elevernes behov. Var
dben over for deres input og giv
dem plads til at kunne reagere bdde
positivt og negativt.

Hav gjenkontakt med eleverne og
var anerkendende. Ros deres ytrin-
ger, idéer, handlinger eller produk-
ter og fokusér pa det, som de kan.

RAMMER OG AFGRANS-
NING. Tid og sted skal vere
afgrenset: Stoj og aktiviteter fra
andre gester kan afspore opmark-
somheden og have fatale folger for
forlgbet.

Brug et roligt rum som uforstyrret

base eller leg evt. undervisningsfor-

lobene pd et tidspunke, hvor muse-
et er lukket for andre gester.

Tid er en abstraktion, som er van-
skelig for mélgruppen at forholde
sig til. Veer konkret og angiv praci-
se tidpunkter og antal minutter.

GOR DET ABSTRAKTE
KONKRET.

Undgd uprezcise benzvnelser som
“nu skal I forestille jer, at...”. Det at
forestille sig noget, som man ikke
kender eller ikke har i fysisk form
lige foran sig, er generelt svart for
born med serlige behov.

Hav eleverne pa banen og serg for,
at de selv er aktive si stor en del

af tiden som muligt. Nér eleverne
udferer praktiske opgaver, rollespil
eller fir genstande i heenderne,

der relaterer til det pigeldende
historiske eller kunstneriske emne,
mearker de pa egen krop det serlige
og anderledes ved hverdagen i for-
tiden: Feks. at spende en bue, fi
hentet vand til husholdningen eller
f4 varmet stuen op med brende.

ALLE SANSER OG MANGE
LARINGSSTILE. Bring sanserne
i spil, lad eleverne smage, fole, se,
here og snuse til historien.

Lering baseret pa sanser og stor
variation af aktiviteter stimulerer
interesse og engagement pa nye
mader og skaber en helhedsoplevel-
se. Herved oges koncentrationen,
indleringen og hukommelsen. Ver
ogsi forberedt pd, at denne san-
sepdvirkning kan have en ganske
kraftig effeke pd eleverne.

Praktiske og fysiske samt kreative
og @stetiske aktiviteter understotter

sanseoplevelsen, og det abstrakte

bliver hdndgribeligt, konkret og

nzrverende.

ROLLESPIL. Ver ikke bange
for at inddrage rollespil. En ny
identitet kombineret med andre
omgivelser udfordrer eleverne og far
dem ofte til at overskride og udfor-
ske greenser. En kasket p& hovedet
eller en vest pd kroppen kan vare
nok til et identitetsskift. Tilbage-
holdende elever kan ggres nysgerri-
ge ved f.eks. at prove dragtdele pa

lereren eller en interesseret elev.

Det samme gor sig geldende, nir
der arbejdes med kunst og grafiske
varker. Man kan godt inddrage
dramagvelser eller bede eleverne
om at iscenesztte en situation eller
give stemme til en figur eller andet.
Teater er et rigtigt godt redskab til
at give eleverne en oplevelse af, at
fagligt materiale har betydning her

og nu.

Husk, at alt skal opstilles som til-

bud, ikke pdbud eller forbud!

KRONOLOGISKE FORLOB
OG HELE PROCESSER. Skab
balance mellem ro, fordybelse - og
fremdrift.

Selve forlgbene bar have en krono-
logisk opbygning med aktiviteter,
der har logiske drsagssammenhan-
ge. Lad eleverne gennemfore en
arbejdsproces fra start til slut, s3
alle delprocesserne i en arbejdsgang
gennemfores. Feks.: Det vand, man
har hentet fra brenden, bruges til
noget, kaffebennerne, der er malet,

koges til kaffe.

Aktiviteterne skal vare afgrensede,
klart definerede og overskuelige
med mulighed for at afkode mélet:
Eeks. bueskydning, madlavning,



i brug i andre opgaver. kelheden giver plads til elevernes tiv feedback.
egen fantasi, handling, idéer og
Serg for variation i undervisningen.  udfoldelse. Nir eleverne pd denne

/' NAR DE PRODUCERER OG HAR
KROPPEN MED | LARINGEN, KAN
DE OPRETHOLDE FOKUS | LANGE-
RE TID. 7/

Leerer, Kastrupgardsskolen
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LARINGSTEORETISKE REFLEKSIONER

Hvad er jeres skoletjenester
funderet pa? Eller hvilke rammer
onsker I at have for en kommende
skoletjeneste? Dialogbaseret leering,
fantasien og det kreative som driv-
kraft, Grundtvig som inspirator
eller noget helt andet? Det er vard
at overveje, hvilket stasted der er
udgangspunktet for jeres peda-
gogiske arbejde. Nedenfor finder
I inspiration til videre refleksion
over emnet baseret pa de deltagen-
de museers forskellige tilgange.

Projektets deltagende museer har
bide varierende og sammenfaldende
leeringsteoretiske perspektiver. Dog
er den felles erfaring, at malgrup-
pen, som projektet rekker ud mod,
ikke umiddelbart kan profitere af
museernes gengse museumsunder-
visningsforlgb. I bestrebelserne pa
at inkludere, rumme og udfordre
bern og unge med serlige behov i
museumsundervisningen, har muse-
erne siledes skullet inddrage teorier,
der ligger uden for de traditionelt
museumspzdagogiske - og langt fra
de museale. Nesten alle deltagende
museer havde for projektets start i
varierende grad en museumspzdago-
gik og et leeringsteoretisk perspektiv,
der var baseret pa: Dialogbaseret
leering, dramapadagogik, teorier om
praktisk-astetiske lereprocesser og
udeskole-begrebet. Men for at muse-
umsundervisningen skulle blive bide
relevant og udbytterig for elever med
serlige behov, skulle der mere til: Det

leringsteoretiske perspektiv skulle
udvides med de leringsteorier, der

anvendes i specialskoler og klasser.
Specialpadagogik

Som inspiration til den specialpz-
dagogiske tilgang er der konkrete

og brugbare anvisninger at hente i
Dorthe Holms hafte "Hvasko — pee-
dagogik i hverdagen med bern med
ADHD?”. Er man interesseret i at

gd mere i dybden, anbefales Theo
Peeters ”Autisme. Fra teoretisk for-
stdelse til pedagogisk praksis”. De
vanskeligheder, autister kan have i
forbindelse med kommunikation,
socialt samspil og forestillingsevne,
findes ogsd i varierende grad hos an-
dre elever med serlige behov. Derfor
er de metoder, man anvender i spe-
cialundervisningen ved autisme, ogsd
generelt anvendelige i arbejdet med
bern og unge med andre diagnoser.

Under ”Anbefalinger” i denne folder
konkretiseres det, hvordan specialpz-
dagogiske teorier i kombination med
museumspzdagogik kan omsettes til

praksis.
Dialogisk pedagogik

En gengs og felles teoretisk platform
for de deltagende museer er den dia-
logbaserede leering. Herved forstds, at
“mening skabes og udvikles gennem
dialogisk interaktion og samarbejde

mellem mennesker, som er situeret 1

en bestemt kontekst” (Olga Dysthe).
Eleverne er aktive deltagere i et for-
lgb, hvor de med deres individuelle
fantasi, dagsform og baggrund bliver
medproducenter af mening. De in-
spireres af og samarbejder med hin-
anden og lereren i en kontekst, hvor
alle indgar som ligevardige "stem-
mer”. Forskellighed er i denne optik
en styrke - ogsd i forhold til andre
undervisningsgenrer: Den dialogiske
padagogik kan favne dem alle — un-
der forudsetning af, at eleven forbli-
ver aktiv deltager. Her kommer den
specialpedagogiske tilgang ind som
en ligeverdig medspiller.

Dramapzdagogik

Visse af de deltagende museer gor
desuden brug af dramapadagogi-

ske tilgange. Ved hjelp af teatrets
teknikker og virkemidler skabes en
“ekstraordiner virkelighed”, som
eleverne kan handle i. I rollespil,
ikleedt historisk dragt, med nyt navn
og ny identitet har man pd museet
en oplagt mulighed for at gore brug
af den viden, eleverne allerede har.
Den settes ind i en ny kontekst og
dbner for nye erfaringer og viden og
giver endda mulighed for at udforske
og overskride personlige greenser. En
oplagt rolle kan vere ekspertrollen
"Mantle of the Expert” (Dorothy
Heathcote), der giver elever med ser-
lige behov den sjzldne mulighed for
at vere hjelperen eller den, der bliver
betroet en serlig opgave. Ved at vere



den, der er “eksperten”, eller den,

som andre er athangige af, bliver rol-
lerne byttet om - i forhold til hvad de
fleste born med serlige behov oplever

i deres dagligdag.
Praktisk-estetiske laereprocesser

I alle undervisningsforlgb udviklet
for bern med serlige behov indgér
praktisk-astetiske leereprocesser.
Inden for teorier om ®stetiske lere-
processer fremhaves det, at sanselige
oplevelser vil pavirke menneskers fo-
lelser, tanker og erindringer — bevid-
ste som ubevidste. Jo flere sanser, der
pavirkes, jo storre er pavirkningen.
Praktisk arbejde og fysiske akdiviteter
spiller ssmmen med og understotter
sanseoplevelsen: Leg, arbejde, mad-
lavning, indkeb m.v. giver eleverne
en forstehdndserfaring som reference,
hvorved fortiden bliver konkret og
opleves som nutid.

Udeskole-begrebet

At flytte undervisningen ud af klassen
er ikke et nyt fenomen i Danmark.
Det har man gjort gennem mange

ar. Selve udeskole-begrebet stammer
dog primert fra Norge og betegner
arbejdsformer, hvor lerere, pedago-
ger og elever flytter undervisningen,
eller dele deraf, ud af det traditionelle
klassevaerelse. Udeskole kan foregd

i natur- og kulturmiljeer og i sam-
fundslivet: Ved havet, i skoven, i
virksomheder, pd ridhuset, museer,
landbrug, genbrugsstationer m.fl.
Udeskole er siledes en bred beteg-

nelse for regelmassig undervisning

i autentiske leeringsmiljoer, som er
med til at underbygge den teoretiske
viden, eleverne har fiet i klasseloka-
let. Essentielt i folkeskolesammen-
hang er, at ude- og indeundervisning
relaterer til de for tiden geldende
formal dvs. overordnede fag-, trin- og
leeringsmal.

Forskningen p4 dette omrade viser, at
der er en reekke bemarkelsesvardige
effekeer fysisk, socialt, indlerings-
messigt og sprogligt (Lene Herholdt)
af at flytte undervisningen ud af van-
te klasserammer.

Born, der lerer i kontekst, bevager
sig ofte mere end bern i traditionelle
institutionsmiljger og skoler. Flere
metastudier viser siledes en klar sam-
menhang mellem fysisk aktivitet og
leering uanset alder. Gennemarbejdet
undervisning og leringsaktiviteter i
omgivelserne understotter ydermere
et godt socialt klima i grupper, stimu-
lerer koncentrationsevnen og legger
et godt grundlag for fordybelse. At
leere i nzrmiljeet virker meningsfuldt
for bern og unge og kan betyde mere
alsidig leering. En yderligere positiv
effeke er, at bern bidrager mere aktivt
i sproglige processer ved lereprocesser
i det fri, og at sprogbrugen i disse
sammenhznge er mere fabulerende
og undersegende (Lene Herholdy).

Det kunne vere interessant at knytte
forskningen i udeskole, dramapada-
gogik og specialpedagogik til muse-
umsundervisning for born med serli-
ge behov, da det kan give et fingerpeg
om effekten for denne mélgruppe.

DET BEDSTE VAR DEN MADE,

VI BLEV LEVET IND | HISTORIEN
PA. ALTSA AT MAN FAR LOV TIL AT

RORE VED TINGENE OG GA RUNDT
MELLEM HUSENE.
Elev 9. klasse, Klgver-Skolen

Det er ikke efterprovet empirisk i
projektet, dog er der tegn p& mange
enslydende erfaringer, uanset om det
er born med serlige behov eller s3-
kaldte almindelige bern.

Konklusion

Jo flere sanser, der pavirkes, desto
storre er virkningen. Og jo flere lee-
ringsstile, man inddrager, des mere
oges koncentrationen, indleringen
og hukommelsen. Dette har vi erfa-
ret. Bdde i dette projeke og i under-
visningsforleb for malgruppen i Den
Gamle By siden 2011 samt pa Vest-
himmerlands Museum siden 2012.

Vi vil derfor ogsa forsigtigt tillade os
at konkludere, at jo flere leringste-
oretiske perspektiver vi er bekendt
med og kan anvende i undervisnin-
gen, jo storre effeke vil det angiveligt
have pa eleverne med serlige behov.

Men der savnes forskning pé dette
felt, og det kunne i en sidan sam-
menhang vere interessant at fi
belyst, om det med en kombination
af flest mulige leeringsteoretiske
perspektiver, hvoraf ét naturligvis er
det specialpzdagogiske, er muligt at
bevage os i retning af en ny muse-
umspadagogik? Eller sagt med andre
ord: En undersogelse af museumspe-
dagogikkens potentialer og derunder
en analyse af, hvordan historisk-fagli-
ge og pedagogisk-faglige perspektiver
kan understotte hinanden og — om
muligt — veere grundlag for en helt ny
museumspzdagogik?
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PERSPEKTIVERING

Museum for alle skal tages me-
get bogstaveligt. Som andre sam-
fundsinstitutioner har museerne et
socialt ansvar og ber udgere et aktiv
i almindelige menneskers liv. Inklu-
sion og medborgerskab har veret
helt centralt i dette projekt, hvor
hovedsigtet er at 8bne museerne for
alle borgere, uanset fysiske og psyki-
ske handicaps, fordi alle ber have del
i kulturarven. Museerne er i kraft af
deres fokus pa formidling via kon-
krete genstande og levendegorelse
af historie og kultur serligt egnede
til at tilbyde understottende under-
visningstilbud, der kan bidrage til
at give bern med sarlige behov et
fagligt og udviklingsmessigt loft. At
dbne museerne og tilbyde forlab for
bern med serlige behov handler om
medet og dialogen med medmenne-
sker og sender et steerkt signal om,
at alle skal have samme mulighed
for at forundres og fascineres af hi-
storien og kunsten samt den kultur-
forstéelse, der ligger tilgengelig pd

museerne.

Som statsanerkendt museum i Dan-
mark er der jf. museumsloven en
forpligtelse til at arbejde med de fem
”sojler”/hovedomrider: Indsamling,
registrering, bevaring, forskning og
formidling. Méske man burde tilfgje
flere opgaver, sdsom at museerne

i hojere grad patager sig et socialt
ansvar?

Den Gamle By har indgdet et sam-
arbejde med Aarhus Kommune,
Padagogisk Psykologisk Ridgivning
(PPR), som bl.a. indebzrer, at alle
hundrede specialklasser i kommu-
nen gratis kan gore brug af et spe-
cialundervisningsforlgb p& museet.
I Vesthimmerland har kommunen
prioriteret at stotte Vesthimmerlands
Museums og Limfjordsmuseets
skoletjenester med hver 300.000

kr. over en tredrig periode, hvilket
understreger, at det er et omrade,
som tillegges stor faglig verdi. For
kommunale skoler og specialskoler
er forlebene ogsé i Vesthimmerland
gratis. Der er sdledes begyndende fo-
kus pa de potentialer, der ligger i de
eksterne undervisningsmiljoer, men
habet er, at der med dette projekts
resultater &bnes op for endnu flere
formelle samarbejder mellem skoler,
kommuner og kulturinstitutioner.
For at dette skal lykkes, er det imid-
lertid ganske vesentligt helt lavprak-
tisk at lette tilgengeligheden til de
alternative og uformelle leringsmil-
joer ved at minimere brugerbetaling
for entré og forlob. Men ogs til
transport, si de mere fjerntliggende
institutioner har bedre muligheder
for at komme til museet.

Undervejs i projektet er sporgsmélet,
om bern i almenklasser ikke ogsd

vil profitere af serligt tilrettelagte
undervisningsforleb, flere gange

dukket op. Jo, det vil de helt sikkert!
Med ekstra hznder, oget bevidsthed
om tydelighed og kommunikation,
forudsigelighed samt leering baseret
pa sanser og aktiviteter, stimule-

res interesse og engagement med

ret stor sandsynlighed for langt

de fleste. Det handler derfor i hej
grad om at afsette de nedvendige
ressourcer og politisk prioritere de
alternative leringsmiljoer som vee-
sentlige og betydelige medspillere
inden for lering og dannelse. P4 alle

niveauer.

Som en afsluttende bemarkning
kunne der vare spendende per-
spektiver i at gennemfore et forsk-
ningsprojekt, der sammenholder
leeringsprocesser i klasserummet
med leeringsprocesser i alternative

leeringsrum sisom museer.
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VIL DU VIDE MERE?

Alle deltagerne i projektet stir naturligvis til rddighed, hvis der er spargsmal eller kommentarer:

Vesthimmerlands Museum, projektkoordinator Maria Clement Hagstrup, telefon 61 42 30 80,
e-mail: mch@vmus.dk

Vesthimmerlands Museum, museumsformidler Kim Callesen, telefon 40 63 74 20, e-mail: undervisning@vmus.dk

Museum Amager, museumsformidler Leni Renne Larsen, telefon 30 10 88 64,
e-mail: skoletjeneste@museumamager.dk

Gammel Estrup — Herregirdsmuseet, museumsformidler Helle Ingerslev Kristensen, telefon 87 95 07 11,
e-mail:hik@gammelestrup.dk

Storm P. Museet, undervisningsansvarlig Pernille Holmskov Sommerfelt, telefon 38 86 05 00,
e-mail: ps@stormp.dk

Museum Senderjylland — Senderborg Slot, museumsformidler Arne Reggelsen, telefon 73 12 14 07,
e-mail: arre@museum-sonderjylland.dk

Ringkebing-Skjern Museum, formidlingsinspektor Per Lunde Lauridsen, telefon 97 36 23 43,
e-mail:pll@levendehistorie.dk

Den Gamle By, museumsformidler og konsulent Anki van Dassen, telefon 41 85 09 28,
e-mail:aml@dengamleby.dk

SkoletjenesteNetvark, koordinator Lars Allan Haakonsen, telefon 29 29 61 75,
e-mail:lah@skoletjenestenetvaerk.dk

SkoletjenesteNetvark, koordinator Ulla Kjer Kaspersen, telefon 30 55 73 46, e-mail: ukk@skoletjenestenetvaerk.dk

Vesthimmerlands Kommune, proceskonsulent Lene Juel Petersen, telefon 99 66 72 04,
e-mail: ljp@vesthimmerland.dk



DET HELE BLIVER MERE VIRKE-
LIGT, NAR MAN ER PA MUSEET OG
HAR TQJ PA FRA DEN TID.

Elev 9. klasse, Klaver-Skolen

ey -

)

Nar eleverne udforer praktiske opgaver, marker de pi egen krop det serlige og anderledes ved hverdagen i fortiden.
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7P DET MEST SPANDENDE FOR
MIG VAR, AT NAR MAN HORER
HISTORIE, SA FORESTILLER MAN
SIG DET, MEN HER VAR MAN SELV
MED | HISTORIEN. ¥

Elev 9. klasse, Klgver-Skolen
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